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Sehr geehrte Deutschlehrerin, sehr geehrter Deutschlehrer! 

Dieses Benutzerhandbuch richtet sich in erster Linie an österrei-

chische Deutsch-Lehrerinnen und Lehrer, die die Lehrbuchreihe 

α5ŜǳǘǎŎƘǎǘǳƴŘŜά ǾŜǊǿŜƴŘŜƴΣ kann aber auch von jedem ande-

ren Besucher der Website www.deutschstunde.at geöffnet und 

gelesen werden. 

Es ǎƻƭƭ LƘƴŜƴ ŘŜƴ ¦ƳƎŀƴƎ Ƴƛǘ ǳƴǎŜǊŜƳ α5ŜǳǘǎŎƘǎǘǳƴŘŜ ƻƴƭƛƴŜ 

1-пά ς Portal erleichtern und Ihnen helfen, das Maximum für Ihren Deutschunterricht heraus zu holen. 

Da sich unser Internet-Portal laufend weiter entwickelt, ist auch dieses vorliegende Dokument nie abgeschlos-

sen und wird immer wieder aktualisiert. Niemand kann dabei besser beurteilen als Sie, ob Informationen in 

diesem Dokument fehlerhaft sind, einer Ergänzung bedürfen oder überhaupt fehlen. Wir möchten Sie daher 

um Ihre Mithilfe bitten. Wenn Sie Verbesserungsvorschläge für dieses Benutzerhandbuch 

(oder auch für das Deutschstunde-Portal) haben, schicken Sie uns bitte eine formlose E-Mail an 

deutschstunde@veritas.at. Mit Ihrer Mithilfe kann unser Angebot für Sie immer besser wer-

den.  

Vielen Dank! 

Ihr Online-Redakteur 

Karl Hofbauer 

Der besseren Lesbarkeit halber wird in diesem Handbuch immer von Benutzern gesprochen. Gemeint sind da-

mit selbstverständlich Lehrende und Lernende beiderlei Geschlechts. 

 

 

 

http://www.deutschstunde.at/
mailto:deutschstunde@veritas.at
mailto:k.hofbauer@veritas.at
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 Echte Online-Hausübungen: mit Abgabedatum und automatischer Ergebnisauswertung. Das Angebot 

wird laufend ausgebaut. 

 Übungen zu den Deutschstunde-Kapiteln: Interaktive Übungen aus allen Kapiteln mit Ergebnisspei-

cherung 

 Gewinn-Spiele: Deutsch üben, Spaß haben und Buchguthaben gewinnen. Mit Schüler-

Selbstregistrierung anhand des Portalschlüssels auf der Rückseite des Deutschstunde-Basisteils 

 Ziehharmonika-Geschichten: Unter Anleitung online an Geschichten schreiben 

 Galerie & Voting: Aufsätze, Reportagen, Witze, Aphorismen, Gedichte, Dramolette etc. hochladen, 

kommentieren und bewerten 

 Portaleigenes Nachrichtensystem:  innerhalb der Klasse Nachrichten schicken und empfangen  

 Virtuelle Sprechstunde Ƴƛǘ tǊƻŦΦ tǊŀƳǇŜǊΣ ŘŜƳ IŀǳǇǘŀǳǘƻǊ ŘŜǊ αDeutschstundeά 

 Alle Online-Materialien, Gratis-Demos und Produkte im Shop an einem Ort versammelt 
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Neben der hohen Motivation und Anziehung, die Computer und speziell das Internet auf die meisten Ihrer 

SchülerInnen ausüben, bietet Ihnen das Deutschstunde-Portal www.deutschstunde.at folgenden konkreten 

Nutzen für Ihren Unterricht:
1
 

9ǎ ǿŜǊŘŜƴ ŀǳŦ α5ŜǳǘǎŎƘǎǘǳƴŘŜ ƻƴƭƛƴŜά ǾƛŜƭŜ YƻƳǇŜǘŜƴȊŜƴ ƎŜǸōǘ ǳƴŘ ǘǊŀƛƴƛŜǊǘ
2
: 

Kompetenz Kompetenzbereich Bereich auf www.deutschstunde.at 

2 Zuhören und Sprechen Online-Hausübungen im Klassenraum 

15|18 Lesen Online-Hausübungen im Klassenraum 

28-40 Schreiben Online-Hausübungen im Klassenraum 

28-40 Schreiben Ziehharmonika-Geschichte im Klassenraum 

28-40 Schreiben Galerie & Voting im Klassenraum 

36 Schreiben Nachrichtensystem ς Kommunikation 

36 Schreiben im Chat bei Online-Events 

41|43|45|46|47|48|49
|50|51  

Sprachbewusstsein Online-Hausübungen im Klassenraum 

41-52 Sprachbewusstsein Galerie & Voting im Klassenraum 

52 Sprachbewusstsein 
«ōǳƴƎ αIŀǳǇǘǎǘƛŎƘǿǀǊǘŜǊ ǎŎƘƴŜƭƭ ŦƛƴŘŜƴά im Klas-
senraum 

Die angebotenen interaktiven Übungen aus der ƴŜǳŜƴ α5ŜǳǘǎŎƘǎǘǳƴŘŜ мά  

ǳƴŘ α5ŜǳǘǎŎƘǎǘǳƴŘŜ нά - CD-ROMά stehen in zwei Varianten zur Verfügung. 

Einerseits als Interaktive Übungen zu den Deutschstunde-Kapiteln. Für an-

gemeldete Benutzer stehen jederzeit 16 solcher Übungen aus allen Kapi-

teln parat. {ŎƘǸƭŜǊLƴƴŜƴ αōǊŀǳŎƘŜƴά ƛƘǊŜ [ŜƘǊŜǊLƴƴŜƴ ƴƛŎƘǘΣ ǳƳ ŘƛŜǎŜ «ōǳƴƎŜƴ ŘǳǊŎƘŦǸh-

ren zu können. Die Übungsergebnisse dieser Übungen bleiben gespeichert und können von 

den Benutzern und von Ihnen als LehrerIn jederzeit eingesehen, klassenweit verglichen 

und/oder ausgedruckt werden (egal von welchem PC aus, nur eine Internetverbindung ist 

notwendig). 

 Daneben gibt es echte Online-Hausübungen, mit Abgabedatum und auto-

matisierter Ergebniskontrolle. Solche Online-Hausübungen können nur 

LehrerInnen für angemeldete SchülerInnen vergeben, und nur die Lehrper-

son hat Einlick in die Ergebnisse. Dieses Angebot beginnt im September 2011 und wird lau-

fend ausgebaut.  

                                                                 
1
 Und das nicht nur, wenn Sie einen regelmäßigen Zugang zum Computerraum oder zu Schulcomputern haben. Die meisten 

Angebote lassen sich auch gut von zuhause aus nutzen. Nur eine Internetverbindung und ein Endgerät sind dafür notwen-
dig. 
2
 Quelle: Bundesinstitut Bifie. Unterlagen für Lehrer/innen: Deutsch 8. Schulstufe. Bildungsstandards D8 entspricht der Ver-

ordnung des BMUKK vom 1. Jänner 2009. Die einzelnen Kompetenzen sind von 1 - 52 durchnummeriert. 
http://www.bifie.at/sites/default/files/bist-d8-kompetenzbereiche.pdf 

http://www.deutschstunde.at/
http://www.deutschstunde.at/
http://www.bifie.at/sites/default/files/bist-d8-kompetenzbereiche.pdf
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Bei unseren monatlich stattfindenden Gewinn-Spielen können 

Ihre SchülerInnen Buchguthaben von Veritas gewinnen. Und 

das, indem sie spielerisch ihre Deutschkenntnisse festigen. Seit 

Sept. 2011 können sich SchülerInnen dafür selbst registrieren ς mit dem Portal-

schlüssel auf der Rückseite des Deutschstunde-Basisteils. Derzeit gibt es die 

rechts angeführten Gewinn-Spiele, die bunt gemischt zum Einsatz kommen.  

Bei den Ziehharmonika-Geschichten schreiben Ihre SchülerInnen unter Ihrer Anleitung online 

über das Deutschstunde-Portal an Geschichten weiter ς eine sehr motivierende und spannen-

de Form der gemeinsamen Textproduktion, bei der alle SchülerInnen Beiträge liefern und Sie 

die jeweilige Fortsetzung zur bisherigen Geschichte auswählen. Ziehharmonika-artig entwickelt sich dabei der 

Text. (Sie können die einzelnen Beiträge Ihrer SchülerInnen bewerten, wenn Sie das möchten). Geeignet für alle 

Niveaus von der Volksschule bis zur Matura (und darüber hinaus). 

Die Funktion Galerie & Voting erlaubt es, Aufsätze, Reportagen, Gedichte, Witze, Aphorismen, 

berichte, Dramolette, Bildbeschreibungen, Fotos, etc. im eigenen Klassenraum auf das Portal 

hochzuladen, zu kommentieren und zu bewerten. Ein Beispiel: Sie geben als Aufgabe einen Be-

richt oder eine Fotoreportage zu einem bestimmten Thema vor, mit einem fixen Abgabe-

Zeitpunkt. Ihre SchülerInnen schreiben daraufhin über einen längeren Zeitraum online ihren Text, fügen Fotos 

hinzu (oder auch nicht), können bislang Geschriebenes zwischenspeichern und geben den Text ab, indem sie 

ihn auf das Portal hochladen. Danach können die jeweiligen Beiträge von den KlassenkameradInnen kommen-

tiert und bewertet werden. (Diese Option lässt sich auch abschalten, sollte es zu Cyber-Mobbing kommen.) Das 

Hochladen von Fotos ist nur innerhalb einer Klasse möglich. Bei landesweiten Galerie & Voting ς Bewerben 

können aus rechtlichen Gründen keine Fotos verwendet werden. Hier wurde im Juni 2011 ein erster erfolgrei-

cher Pilotversuch mit Schulen aus Über- und Niederösterreich durchgeführt. 

Im Spielraum des Deutschstunde-online-Portals stehen sechs exklusive Deutsch-Spiele zur Ver-

fügung, mit denen sich Deutsch üben lässt. Motivieren Sie Ihre SchülerInnen, den Spielraum 

auch in ihrer Freizeit zu besuchen. Der Spaß steht dabei im Vordergrund! Geübt wird ganz ne-

benbei. 

In der Rubrik Nachrichten können Sie innerhalb Ihrer Klasse Nachrichten senden und empfan-

gen und mit der Funktion Sprechstunde Fragen an den Hauptautor der Lehrbuchreihe 

α5ŜǳǘǎŎƘǎǘǳƴŘŜάΣ tǊƻŦΦ ²ƻƭŦƎŀƴƎ tǊŀmper, richten. 

 

Zu guter Letzt sind auf www.deutschstunde.at alle Produkte rund um die Lehrbuchreihe 

α5ŜǳǘǎŎƘǎǘǳƴŘŜά ŀƴ ŜƛƴŜƳ hǊǘ ǾŜǊsammelt. 

Außerdem steht direkt am Portal ein ausführliches Benutzerhandbuch im PDF-Format zur Ver-

fügung. 

http://www.deutschstunde.at/


6ÅÒ×ÅÎÄÕÎÇ ÖÏÎ ƪ$ÅÕÔÓÃÈÓÔÕÎÄÅ ÏÎÌÉÎÅƧ 

deutschstunde@veritas.at   S. 5  

 

Es gibt grundsätzlich vier MöglichkeitenΣ Řŀǎ α5ŜǳǘǎŎƘǎǘǳƴŘŜ ƻƴƭƛƴŜά ς Portal von VERITAS zu nutzen, und zwar 

mit zunehmendem Funktionsumfang. 

¶ Als unangemeldeter Benutzer 

¶ Als angemeldeter und registrierter Benutzer (LehrerIn, SchülerIn) 

¶ Als unangemeldeter .ŜǎƛǘȊŜǊκ.ŜƴǳǘȊŜǊ ŘŜǊ α5ŜǳǘǎŎƘǎǘǳƴŘŜ  SbX-YƻƳōƛά 

¶ !ƭǎ ŀƴƎŜƳŜƭŘŜǘŜǊ .ŜǎƛǘȊŜǊκ.ŜƴǳǘȊŜǊ ŘŜǊ α5ŜǳǘǎŎƘǎǘǳƴŘŜ  {ō·-YƻƳōƛά 

Die folgende Tabelle gibt einen Überblick über die Angebote für die verschiedenen Benutzer-Typen: 

 
 

 Gewinn-

Spiele 
Klassenraum Nachrichten Spielraum Downloads 

  
Online Haus-

übungen 

Interaktive 

Übungen 
ZHG

*
 Galerie & Voting    

Unangemeldet   8 Übungen    3 Spiele Ҟ 

Angemeldet Ҟ  16 eigene HÜ 16 Übungen** Ҟ Ҟ Ҟ 7 Spiele Ҟ 

SbX-Kombi 

(nicht ange-

meldet) 

 

 
50 Übungen 

plus 8 
   6 Spiele Ҟ 

SbX-Kombi (an-

gemeldet) 
Ҟ 

 

16 eigene HÜ 

50 Übungen 

plus 16 
Ҟ Ҟ Ҟ 7 Spiele Ҟ 

*
ZHG = Ziehharmonika-Geschichte | **  mit Ergebnisspeicherung ς unterscheiden sich von den Online-HÜs |   
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Wenn Sie schon Veritas-Online-YǳƴŘŜ ǎƛƴŘ ƻŘŜǊ ǎƛŎƘ ōŜǊŜƛǘǎ ŜƛƴƳŀƭ ŀǳŦ α5ŜǳǘǎŎƘǎǘǳƴŘŜ ƻƴƭƛƴŜά ǊŜƎƛǎǘǊƛŜǊǘ Ƙa-

ben, ist das ganz einfach: Klicken Sie auf der Startseite entweder rechts oben auf α!ƴƳŜƭŘŜƴά oder neben der 

LehrerInnen-DǊŀŦƛƪ ŀǳŦ α{¢!w¢άΦ LƳ ŦƻƭƎŜƴŘŜƴ CŜƴǎter müssen Sie nur noch Ihren Benutzernamen und Ihr 

Passwort eingeben und schon sind Sie angemeldet. 

  

YƭƛŎƪŜƴ {ƛŜ ƛƳ !ƴƳŜƭŘŜŦŜƴǎǘŜǊ ŀǳŦ αtŀǎǎǿƻǊǘΥ vergessen?ά ǳƴŘ Ŝǎ ŜǊǎŎƘŜƛƴǘ ŦƻƭƎŜƴŘŜ aŜƭŘǳƴƎΦ 

 

An die bei Ihrer Registrierung angegebene Mailadresse wird ein Link geschickt, mit dem Sie sich einmalig direkt 

anmelden können. Dieser Link ist sieben Tage lang gültig. Bitte klicken Sie, nachdem Sie sich über den Link an-

gemeldet haben, innerhalb des Portals auf Meine Daten und vergeben Sie sich selbst wieder ein neues Pass-

wort 

  

SchülerInnen können nur Benutzer werden, 

indem ihnen ihre Lehrerin / ihr Lehrer einen 

Benutzernamen und ein Passwort zukommen 

lässt. Außerdem brauchen sie bei der ersten 

Anmeldung den Portalschlüssel. Dieser ist auf 

der Umschlagrückseite des Basisteils der 

α5ŜǳǘǎŎƘǎǘǳƴŘŜά ŀǳŦƎŜŘǊǳŎƪǘΦ 

Wie kommen aber nun LehrerInnen zu diesen 

benötigten SchülerInnen-Daten? Sie vergeben 

sie selbst. 












































































